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SystemC - Installationsvorbereitungen

= SystemC Library:
* auf registrieren und einloggen
* Download der Bibliothek und des Manuals
* Bibliothek entpacken

" Windows:
* Visual Studio 6.0 herunterladen (=> IRB)
* Installieren

= Linux:
* Makefile erstellen
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Universitat Dortmund

SystemC - Installation unter Windows (1)

" Workspace oOffnen:

Dakei  Bearbeiten  Ansichk  Fawvoriben  Extras 7 #

eZurUck - Q LJ% pSuchen H; Ordrier v

S —

w Wechseln zu

SyskemiZ, dsw
r? Project Waorkspace
Ea 1KB

Adresse ﬁc:'ﬁys.te. Tewstemnc-2, 1w 1 imsvea0 SystemcC

SyskemC. dsp
Project: File 2 -
22 KB

Datei- und Ordneraufgaben

'Ej Meuen Ordner erstellen
@ Crdner im Web verdffentlichen
Ed Ordrer freigeben

Andere Orte

@ msycad

(L) Eigene Dateien
D) Gemeinsame Dokumente
i Arbeitsplatz

Q Metzwerkumgebung

Details
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SystemC - Installation unter Windows (2)

" SystemC Ubersetzen (,F7%):

*« Microsoft Visual C++

” File Edit ‘fiew Insert Project |§|_|i||:| Tools MWindow Help

B S|4 6 e@j{“ ﬁ = 'm
0 Lild SwstemC,lib F7

ithds = m‘:' Rebuild Al Create Hew Class.. | A WS
{+]  Batch Buid. .,
= [EH SystemC classes. Clean
Skark Debug 3

Debugger Remaote Conneckion. ..

! Execute Chr[+F5

Set Active Configuration. ..
Configurations. ..

Frofile. .,

B8 Classiew | Filetfiew |
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Universitat Dortmund

SystemC - Installation unter Windows (3)

" Bibliothek wurde erzeugt:

*« Microsoft Visual C++

JEiIe Edt Wiew Insert Project Build Tools Window Help
V@t me | | DR B
[Globals) = |f &0 glabal members)

=V}
LTJ' SystemC classes

~lw
_vJ‘:?(v

_ﬂI[ND members - Create Mew Clazz... ]

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7

eZurUck - &Y I} pSuchen H:' Ordner v
Adresse |03 CiSystemClsystemc-2, 1.y 1imsye601 SystemCi Debug V| wechseln zu
=] EIRT AT 2
Datei- und Ordneraufgaben | sc_wait_cthread.sbr sc_wif_trace.obj sc_wif_trace.shr Ti
Iﬂ Datei umbenennen
B8 ClassView @File\ﬁewl @ Dratei verschisben D Eb D
#l[Creatg ik — Datel kopisren scfx_mant.obj scfx_mant.sbr scfx_powl0,obj
vateiC i S0 errerte). 0 warni@ @ Datei im Web veroffentlichen
e [t i in E-Mail versenden ED E:D ED
Build { Debug % FindinFiles1 % FindinFies] 4| | K Datei loschen :
scfx_rep.obj scfx_rep.sbr
Andere Orte ik
) SwstemC o :i
[Ea Eigene Dateien scfx_utils,obj scfx_utils,sbr
@ Gemeinsame Dokumente 52
o Arbeitsplatz f 3 _ j
\E Metzwerkumgebung =
| Systemc.pch woh.idb v, pdb b
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SystemC - 1. Projekt unter Windows (1)

" Neues Projekt anlegen (,Strg + N¥):

*« Microsoft Visual C++

” File Edit ‘iew Insert Project Build Tools indow Help

SRR - R R~ = — =1EM

[Globalz]
E Filez  Projectz “Workzpaces | Other Documents I
- SystemC ol |3 ATL COM Appwizard %] Win32 Static Library == oject name:
"ot Cluster Resource Tppe Wizard IS_'.JStEmEH ellaiwforld
gi+| Cuztom Apphwizard

Locahion:
CWWw/ORKESPACENSpztermCHelln

‘=1 Database Froject

* Create new workspace
 Add to current work space
[T Dependency of:

IS_I,IstemC
1 Platforms:
L [w]fin32
B3 Classlisw I Eli I

Hl[Creating 1iH ;i

A
SvstenC. lib 0K I Cancel

—
[ »]% Build { Debug % FindinFiles1 % FindinFiles] 4| | 3
Ready LnB82,Col1__[AEC [EOL [OVF [READ A
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Universitat Dortmund

SystemC — 1. Projekt unter Windows (2)

" Neues Projekt anlegen:

' SystemCHelloWorld - Microsoft Visual C++

H File Edit Wiew Insert Project Buld Tools wWindow Help

What kind of Consale Application do pou
want to create?

e
¢ A simple application,

A Hello, World!" application,

" An application that supports MFC,

< Back I et = Finizh Cancel

S

<[ »]+ Build / Debug % FindinFiles1 % FndinFiles2 % Resuts 9 4| |
Fieady

| B
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SystemC — 1. Projekt unter Windows (3)

" Projekt anpassen (,Strg + F7):

*. SystemCHelloWorld - Microsoft Visual C++

File Edit Wiew Insert .Eroject Build Tools ‘Window Help
ébl Eﬂ- n ﬁ . Set Active Project

. SourceFile
2 add To Project 3 = = 2

EEX
| 1
gik]

u _Dopsndessie

——— SystemCHelloWorld.cpp
IR~ || ek B 36
: — orrnen
FFE Wtk space 'Syzhenn : . - E| @g|
= SystemCHeIIn’ PO e oWorld cpp : Defines the entry point for the cons
|23 Source Files Insert Project inko Warkspace. .. . .
1 e — fx.h" - S g
e ; 5. Project -> Settings...
+ g H::rce iles int nain{int argc, char*® argwvl])
- |E] Readte.tst return 0
H
s | H =
B8 Classiiew | |E] FilView b L4
= =
A |
[» 1 Build ¢ Debug % FindinFiles1 3, FindinFiles2 3, _Resuts 34 | P
E.dits the project b.ulild and debug zettings ) - Ln1,Cal1 AL .

ALY /
ALY

ALY
nann
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Universitat Dortmund

SystemC - 1. Projekt unter Windows (4)

“ File Edit Mew Insert Projeck Buld Tools Window Help

|8 cad@ | me o 2 B

|

E| Spste
56350

€ I

B E ClassView I

3 SystemCHellow onu

Painter-to-member representation

Reprezentation method:

I Best-Casze Always *

General purpose representation:

/DM MBCS" Au'stdabe b /FD fc

Jnologo AW3 AGR AGE /D WINZZY /D CONSOLE"

[ ox |

Cancel |

.
il

B
A

<[ »] Build / Debug % FindinFiles1 3 FindinFiles2 % Resuts | 4| |

P
=
I

3

Ready

Ln1Col1  [REC[COL [OWR [READ A

ALY
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1. Settings For:
AllConfigurations

4. C/C++

6. Category:
C++ Language

9. Enable RTTI
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SystemC — 1. Projekt unter Windows (5)

" Projekt anpassen - Einbinden der SystemC-Library:

*« SystemCHelloWorld - Microsoft Visual C++

“ File Edit Wiew Insert Project Build Tools Window Help

|a s@@|s me oo | BEY| W =l

J

(]
General | Debug | CAC++

Categany: IGeneral

Output file name:

Object/library modules:
Jib olzautd2 lib uuid lib odbe32. lib odbocp32. lib systemc lib

[¥ Generate de efault libraries

[ Link incrementally [~ Generate mapfile
[ Enatle profiing

Common Dphions:
kernel32.lib user32 ib gdiZ2 lib winspool ik ~|

comdlg3Z ik advapid2 lib shell32 b ole32 lib —

.
LA [

| il oleaut32 lib uuid.ib odbe 22,0k odboop32 lib systernc. lib |
B8 Classliew I
: (] I Cahcel |
i‘ ||
Al

| <[ »]s Build { Debug % FindinFiles1 5 FindinFiles2 % Resuts % 4| |

y
=
!

4

Ready

In1.Coli [REC[COL [OWA [FEAD A

ALY
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1. Link

3. Object/library
modules:
systemc.lib
hinzuflgen
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SystemC — 1. Projekt unter Windows (6)

" Update der Include- und Bibliotheksverzeichnisse:
DEX

*« SystemCHelloWorld - Mic rosoft Visual C++

ALY /
ALY

ALY
nann

File Edit View Insert Project Bul

SRE- =N

Saurce Browser,., Alt+F12

A ‘Wisual Component Manager
A Register Conkrol

0] | ey

Im - | e

) EL
DEX

Changes options

14 Build / Debug 5 FindinFiles1 3 Findin Files 2 5 Resuts 3 4| |

Ln1,Call

& ' - ——ER
E' r;;iii::ﬁ:ﬂﬁ:ﬂﬁﬁ;ﬂ A Erraor Lookup Define=s the entrvy point for the Cone—
- a C e A ActiveX Control Test Container
-[#] stddfecpp A OLEJCOM Chiect Viewer
- SéstemEHeIIoWnrl[ A Soy++
+--[_] Header Files
MFC Tracer ATgw
|7 Resource Files 2 iy . vl
] FeadMe. tt A Installshield Wizard
Cuskomize. .,
Options. ..
: : Macra...
Record Quick Macra  Chrl+Shift+R.
Play Quick Macra CtrlH+-Shift+P
< | 2
B2 Classview | |E] Fileview
i‘ Fs
o |

S. Brabender, Uni Dortmund, 2007
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SystemC — 1. Projekt unter Windows (7)

" Update der Include- und Bibliotheksverzeichnisse:

*«: SystemCHelloWorld - Microsoft Visual C++ |;”EH£|

” File Edit Wiew Insert Project Build Tools window Help 1 ] Directories
(8 za@|: @ = = D EE W =1
[ 3

Mo i 3. Show Directories for:
Work&pace “SpsternCHellabwds 8 e = Library files

E| SystemCH elloWorld
=423 Source Files

Stddfx.cpp S vy

- [Als CHellows — Elatharm: o directanes far:

&]g Head:t;ill-gs = IW’in32 ]. ibrary files ) 6 . N e u er Pfad :

e i Fil :

e | [ R .\MSVC60\SystemC|

C:AProgrammetMicrozoft Wisual StudichCI8\LIE

3 [T 7 0B [ | R e o1 | =
ASYSTEMCWSYSTEMC-2.1 M1AMSYCEINSYSTEMCADEBUG ! j

Debug

10.Show Directories for:
Include files

<
B8 Classview | =] Filetiew I_

Ok I Cancel _ILI
L

A
= = 13.Neuer Pfad:
K J ...\SystemClsrc
= (Wurzelverzeichnis
| <[> Build / Debug % FindinFiles1 % FndinFiles2 % Resuts 3 4] | 3
= “wiei . 4 von SystemGC!!)
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SystemC — 1. Projekt unter Windows (8)

" Projekt anpassen - SystemC-Header einbinden:

*+. SystemCHelloWorld - Microsoft Visual C++

File Edit W¥iew Insert Project Build Tools Window Help

S = = D2y || | G R
- 4 ] ) E—
=N & stdafc.he M=
=) "ok ‘SysternCHellovw arl R R R R R R R R R R R ———
; [SSD‘:CB E}:Filmwe IDd f'0|[ s =stdafxz.h : include file for standard svstem include files. —
: p21Em ? v O <~ or project specific include files that are used frequently®
=43 U'CB Files s are changed infreguently
i | ] StdAfx.cpp i
o | S dmmmbmag U H ellota ol . :
5 Header Fies #if ldefined(AFY STDAFX H E7VDF1341 2950 _4cB4 SBEFE BSD9BO13ACS
_ =(Statih #fdefine AFX STDAFX H E7DF1341_2950_46B4 SBFE BSDO9BO1IASSF  IH
[ PeroereE Files #if _MSC_VER > 1000
" [E] ReadMe.tut #pragmna once

#¥endif - _MSC VER > 1000

r#include c<systemcz.hi |

L« TODD: reference additional headers vour program requires he

s LAFH_TIHNSERT LOCATIONT
< Microsoft Visual C++ will insert additional declarations im

#endif -~ |defined(AFY STDAFY_H E7DF1341_2950_46E4_SEFE _BSDIE

£ | &
B8 Class\iew | | E] FileView
x

_J e

4 ;
[» I Buitd { Debug % FindinFiles1 % FindinFiles 2 % Resuts 3 4| | v

Ready - ' - - Ln 13, Col 21 OL [OVA [READ Lz
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SystemC — 1. Projekt unter Windows (9)

Projekt anpassen — sc_main() erstellen:

*.. SystemCHelloWorld - Microsoft Visual C++

-Eile Edit ¥iew Insert Project Build Tools “Window Help
SR ] Do MET G vl w
| (Glabals) || &) global members] || @ =c_main ARl R e L
i :
_. =l Bi| SystemCHelloWorld.cpp *
] ‘workspace 'SystemCH el orl - -
h ST i
ks SystemEHEIIDWnrld file % Sy=temCHelloWorld cpp : Defines the entry point for
—2 =3 Sowrce Files
1 b (1 Stdffecon tinclude "stdafz. h"
- -QGE] SystermCHellot orl
= £3 Hea int argc, char
o o[E) stddeh
-] Resource Files
“|E] Readhte. tst q
int =c_main(int argc., char* argv[]1)]
return 0
1
sl | *
B2 Classiew | |E] Filsview
EJ Fe
_-_J |
=
{[» ] Build ¢ Debug % FindinFiles1 % FindinFiles 2 % Resuts 3 4| | v
Ready Ln 12, Col 37 EAD 2

/ S. Brabender, Uni Dortmund, 2007
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SystemC - 1. Projekt unter Windows (10)

* HelloWorld System eingeben:

*« SystemCHellrWorld - Microsoft Visual C++

n

File Edit Wiew

by Euild Tools ‘Window Help

Sl = Q Sek frtive P
: g F\_ljlj Tao

Dependencies. .. 5 Mew Fonaey

._'— Settings... Ale+F7 P Files
ARl Workspace 'Systeml . S :
t Export Makefile. .. —
- SpstemCHello pork M S 1= entry point for the con o
=l E Source Files Insert Project inko Workspace. ..
H - Stdaf, cpp @ Components and Contrals. .,
o o #] SesternCHelldWworle
= {3 Header Files nain{int argc, char#*® argv[])
©L[E stdekeh
i1 Resource Files return 0;
B FeadMe.txt
=c_nmain(int argc. char* argv[])
return 0
< | 2
B2 ClassWiew | |E] FileWiew
x|

[’
i

|
4

{[» ] Build / Debug % Findin Files 1 5, Findin Files 2 3, Resutts 34| |

Creates a new document in the project workspace

Ln1,Coll

" [READ 4

/ S. Brabender, Uni Dortmund, 2007
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SystemC — 1. Projekt unter Windows (11)

* HelloWorld System eingeben — Header-/Source-File:
e

*« SystemCHelloWorld - Microsoft Visual C++

File Edit Wiew Insert Project Build Tools ‘Wwindow Help

B New
‘ Frojects Other Documents

r_ﬁ Active Server Page
4] Bmaly F|Ie

— =
T Cursar File
[#]HTML Page

EE lcon File

ﬂ tacro File
Resource Script
Resource Template
SGEL Script File
Text File

v Add to project:

]SystemCHeIIanrld

3 lle name:
el SyztemC

Location:

1E: Wafork gpacehSystemnCHellobay J

S[(=]E

&
B2 ClassView | |5
| ok | Cancel | =
4 ;
])j\BmItI ,,{ Debug }\ Find in Files 1 }\ Find in Files 2 '}\ Results }l ] |

Fieady

ALY /
ALY

ALY
nann

S. Brabender, Uni Dortmund, 2007

* (C/C++ Header File

j| Analog:

* C++ Source File

=> Dateiendung wird
automatisch
erganzt

- 19-



SystemC - 1. Projekt unter Windows (12)

* Hello SystemC Modul erstellen:

*. SystemCHelloWorld - Microsoft Visual C++

File Edit Yew Insert Project Build Tools Window Help

== =} A |2~ 2 B |

'J (Glabal) || (&0 glabal members) |

Wwiorkspace 'SystemCH ellobwor

-2 SystemCHelloWorld file
=43 Source Files

- |#] Hello_SystemC.cpr #include <svstemc. h>

Stddfecpp #include <iostream:

< M Hello SystemC.h

#ifndef HELLO SYSTEMC_H
#define HELLO SYSTEMC H

SC_HODULE(Hello Sy=stenl)
i

=c in_clk clk _pi:
et vold main_method(woid):

(G| Helio_SpstemCh
: g :
] Resource Files

[»]s Build ¢ Debug 3 FindinFiles 1 % FindinFiles 2 3 Resuts 3 4| |

CovwforkzpacetSuztemCHellovwforldtHello SystemC.h zaved

SC_CTOR({Hello SystemC) {
; SC_METHOD(main method):
’ Readhe.tat sensitive << clk_pi.negi):
dont_initialize();
F:
#endif]
< ' 2
W8 Classiiew | |Z] Fileview
= =
A !

Ln 18, Col 7

/ S. Brabender, Uni Dortmund, 2007
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SystemC - 1. Projekt unter Windows (13)

" Hello SystemC Modul-Methode erstellen:

*« SystemCHelloWorld - Microsoft Visual C++

File Edit Yew Insert Project Build Tools ‘Window Help

[» ]+ Build / Debug % FindinFilss1 3, FindinFiles2 ' Results 34| |

I:.: \Wnrk$pace\5y§temEHelloWand\H ello_SystemC.cpp saved Ln7.Col2

‘Hello_SystemC || 18 class members) || & main_method R | o] M
« B Hello_SystemC.c = ||
W’Drkspace "SystemCH el arl R = td e r |rjg|
bl . include "stdaf=.
= _',ls;EmEHB:"DWDIld bl #include "Hello Sy=temC h"
= ourgeEila
£ void Hello SystemC: main method(wvoid)
- dal= CEp
: SystemnCHellgwWorl =td: icout << =c_time_stamp() << "Hello world!" << =td: . endl:
=143 Header Files
- Hello SystemC.h
--|E] Stdafuh
‘[ Resource Files
: Readhe.tat
£ | L
B8 Classview | |E] FileView
e N

/ S. Brabender, Uni Dortmund, 2007
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SystemC — 1. Projekt unter Windows (14)

" sc_main() modifizieren:

ALY /
ALY

ALY
nann

*« SystemCHelloWorld - Microsoft ¥isual C++

File Edit Yiew Insert Project Build Tools Window Help

1]

wWiorkspace "SystermCHeloborl
- [E9 SystemCHelloworld file

=3 Source Files

Hello Sé&temt.c&

Hellow orle

e Hella_SupstemC. kb
- [E] Stddkeh
{1 Resource Files
B Readhe. txt

SystemCHelloWorld.cpp *
] Sy=ztemCHel laoWorld . cpp

rr

T | [P PP L

FEHE 2B D DT @ MR
‘ [Globals) ;“[.t‘-\ll global members) _"_” @ sC_main :J E - @ B

#inzlude "Hello System h"

int =c_mainfint argc,

char#*® argw[])

const =c_time t_PERIOD(E SC _HS)
=z clock clk("clk" .t _PERICOD)

Hz2llo Sy=temC iHello Sy=temC({"iHello Sy=temC")

iHello Sy=tenC . clk _piicll);

s start(10) ]
return 0

S(=1E

Ve

DE®

. Defines the entry point for the COnSC]

£ | > -

B8 ClassViiew | 2] Filevizw L
) “|
= |
{[» ] Build ¢ Debug 5 FindinFiles1 % FindinFiles 2 5 Resuts | ¢ | » |—
Fi.ead_l,J B . - - T

Ln13.Col18

S. Brabender, Uni Dortmund, 2007
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SystemC - 1. Projekt unter Windows (15)

= Ubersetzen und ausfiihren

*« SystemCHelloWorld - Microsoft Visual C++

|Eile Edit Yiew Insert Project Build Tools ‘Window Help

,F9°

3 SEE 0 B

Fieady

| 2.0 DEw |
| [Globals) = || [ global members) || 5C_MODULE W s ELM
1 ] X i
_. — % Hello_SystemC.h
F'q 1 A
";Space gﬁtﬁrﬂe"fﬁ?‘" #ifndsf HELLO SYSTEMC H ==
=g systemLHelloworld hile #define HELLO_SYSTEMC H b
=43 Seource Files
g - Hello_SystemC.cpr finclude (sy=temc. h:
: Stdtfx. cpp #include <iostream:
LR
: SystemCHalloW ol SC_MODULE(Hello SystenC)
=-4Z3 Header Files by I
& Hello_SwstemC KD =c_in clk clk pi;
L[] Stdafx, vold main method(woid):
i : SC_CTOR(Hello SystenC) {
23 Resource Fies SC_METHOD{main_nethod) :
- Readhe.txt zensitive <¢ clk pi.negi():
dont_initialize();
L
T
#endif]
£ | * =
B8 ClazsView | |E] File¥iew 1 ’J v
| =
_‘] 1
‘&
A » ] Build ¢ Debug %, FindinFiles 1 % FindinFiles 2 % Resuts 34| |

Ln 18, Cal 7

ALY
nann

/ S. Brabender, Uni Dortmund, 2007
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SystemC - 1. Projekt unter Windows (16)

" Hello World!

e "C:\Workspace\SystemCHelloWorld\Debug\SystemCHelloWorld. exe™

SystemC 2.1 _vl —— Mar 21 2007 21:53:28
Copyright <c? 1926—-2085% by all Contributors
ALL RIGHTS RESERUED
4 nzHello world?

Prezs any key to continue

i“ GESCHAFFT!I!

///S Brabender, Uni Dortmund, 2007 - 24 -



SystemC - 1. Projekt unter Linux (1)

= Sourcen entpacken und Ubersetzen:

~> gunzip systemc-2.1.v1l.tgz
~> tar xfv systemc-2.1.vl.tar

~> cd systemc-2.1.vl

~> mkdir objdir; cd objdir
~> ., ./configure

~> make

~> make 1nstall

///S Brabender, Uni Dortmund, 2007
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SystemC - 1. Projekt unter Linux (2)

* Header-Datei erstellen:

Mit beliebigem Editor: ,Hello_SystemC.h*

#ifndef HELLO SYSTEMC H
#define HELLO SYSTEMC H

#include <systemc.h>
#include <iostream>

SC MODULE (Hello SystemC)
{

sc_in clk clk pi;

void main method(void);

SC CTOR(Hello SystemC){
SC_METHOD (main_method) ;
sensitive << clk pi.neg();
dont initialize();

}
b

#endif

. ____________________|]
LNNL Y /
ALY

X/ S. Brabender, Uni Dortmund, 2007 - 26 -



SystemC - 1. Projekt unter Linux (3)

= SystemC-Code erzeugen:

Mit beliebigem Editor: ,Hello_SystemC.cpp*

#include <Hello SystemC.h>

void Hello SystemC::main method(void)

{

std::cout << sc time stamp () << ,Hello World! << std::endl;

}

///S Brabender, Uni Dortmund, 2007 - 27 -



SystemC — 1. Projekt unter Linux (4)

" sCc_main() erzeugen:

Mit beliebigem Editor: ,,systemchelloworld.cpp®

#include <systemc.h>
#include ,Hello SystemC.h“

int sc main(int argc, char* argv[])
{
const sc time t PERIOD(8, SC NS);
sc _clock clk(,clk“,t PERIOD);
Hello SystemC iHello SystemC(,iHello SystemC“);
iHello SystemC.clk pi(clk);
sc_start(10);
return 0;

i —————————————————————————————————————————————————
LN N Y /

)Y S. Brabender, Uni Dortmund, 2007 - 28 -



SystemC - 1. Projekt unter Linux (5)

= HelloWorld Ubersetzen:

Ubersetzen:

~> cd systemchelloworld
~/systemchelloworld> make

~/systemchelloworld> ./systemchelloworld
SystemC 2.1.v1 - - - Mar 21 2007 22:15:27
Copyright (c) 1996-2005 by all Contributors

ALL RIGHTS RESERVED
4 ns Hello world!

~/systemchelloworld>

1 €)

E: GESCHAFFT!!!

///S Brabender, Uni Dortmund, 2007 - 29 -
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Abgabe:  Bis Mittwoch, 16.04.2008, 16:00 Uhr; in der Vorlesung oder in den
Ubungsgruppen oder per Email an den jeweiligen Ubungsgruppenleiter.
Hinweise: Gruppenarbeit von bis zu drei Personen aus der gleichen Ubungsgruppe
ist ausdriicklich erwiinscht.
Bitte vergessen Sie nicht, Ihre Namen, Thre Matrikelnummern auf die
Losung zu schreiben:
Ubungstermin: Mittwoch, 10-12 Uhr, OH16/E07
Anwesenheitspflicht in den Ubungen!
Bitte Krankmeldungen an den Ubungsgruppenleiter.

Kriterien fiir die Scheinvergabe:

. Es gibt 12 Ubungszettel

- Insgesamt 50% der Punkte miissen erreicht werden

- Die Ergebnisse miissen vor der Gruppe priasentiert werden konnen

Aufgabe 1.1 (4 Punkte)

Beschreiben Sie kurz das Anwendungsgebiet von SystemC!

Aufgabe 1.2 (3 Punkte)

Nennen Sie drei Erweiterungen von SystemC gegeniiber Standard C++.

(Bitte wenden)



Aufgabe 1.3 (4 Punkte)

a) Zahlen Sie alle Moglichkeiten (mit Codebeispielen) auf, die SystemC bietet, um
einen 37bit integer zu deklarieren.

b) Zihlen Sie alle Mdglichkeiten (mit Codebeispielen) auf, die SystemC bietet,
Zahlen mit Nachkommastellen zu deklarieren.

Aufgabe 1.4 (5 Punkte)

Betrachten Sie folgendes SystemC-Codefragment:

sc_logic x,y,a,b;

X:'O';
y:'X';
a=x|y;
b=x&y;

Welche Werte haben a und b nach der Ausfiihrung?
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